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C
e spectacle conduit à une collaboration

 étroite entre artistes et 
professionnels des technologies num

ériques.  C
’est aux côtés 

de S
éb

astien V
incent que nous avons conçu les poupées en 3D

; 
il fallait les faire danser en rythm

e, et découper des séquences 
en adéquation avec certains sam

ples pour les faire entrer en 
résonance pendant le show

. C
e travail a nécessité m

on expertise 
m

usicale et la technique graphique de S
ébastien V

incent. C
’est 

une collaboration très enrichissante !
 A

vec Jérôm
e B

iarrat le m
apping

 dans ce spectacle n’est pas un 
décor : c’est une oeuvre qui entre en résonance avec la m

usique. 
L’écriture m

usicale en directe sur scène est traduite par l’oeuvre 
visuelle. Le m

apping est une continuité de la m
usique, il vient 

la souligner com
m

e certains choeurs, ou certains m
arquages 

m
usicaux. C

’est un prolongem
ent sensoriel de la m

usique que 
l’on a créée.
 Le processus de création étant lui aussi pluridisciplinaire, les 
pratiques m

usicales traditionnelles des tam
bours batas m

êlées 
à l’infini des possibilités que nous offre les arts num

ériques 
transform

ent 
m

a 
propre 

culture 
de 

m
usicien, 

de 
créateur. 

A
ujourd’hui, je suis le résultat de W

anga. E
t le S

pectacle A
S

S
O

N
 

en est le tém
oignage.

Les collaborations 
croisées entre 

artistes et 
techniciens 

tissent un espace 
artistique, culturel, 

conceptuel et 
technique.

« A
ujourd’hui, je 

suis le résultat 
de W

anga. Et 
le Spectacle 

A
SSO

N
 en est le 

tém
oignage.» 

- M
AT

T
H

IE
U

 
C

LA
R

A
 -

M
usicien com

p
ositeur 

&
 S

ound
 d

esig
ner

Le spectacle m
usical d’A

fro H
op Electro A

SSO
N

 m
et en scène 

2 m
usiciens et une scénographie en m

apping donnant vie à 
un personnage principal (P

apa W
anga avec projection vidéo et 

anim
ation 3D

) et les avatars des m
usiciens (2 poupées de chiffons 

anim
ées en 3 D

 sur deux écrans distincts).
 M

a vision
 de ce spectacle induit un processus de création

 qui 
fédère des artistes en direction d’une œ

uvre pluridisciplinaire.
 C

’est pour cela que les nom
breuses collaborations qui rendent 

possible ce projet d’envergure sont em
preintes de la personnalité 

de tous les acteurs. 
 Le spectacle A

S
S

O
N

 est d’abord pluridisciplinaire puisqu’il fait 
appel aux arts visuels (m

apping, projection vidéos, anim
ation 3D

), 
à la m

usique (traditionnelle/organique et actuelle/num
érique), à 

la m
ise en scène et l’architecture de scène.

w
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S
pectacle m

usical
A

fro H
op E

lectro
M

apping

2 m
usiciens

1 scénographe

N
O

T
E

 D
’IN

T
E

N
T

IO
N
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«P
artager le rituel du groove, c’est la vocation de 

W
A

N
G

A
. D

ans cette perspective, j’ai construit ce 
spectacle A

S
S

O
N

 com
m

e une traduction à danser de 
m

es croyances et de m
es valeurs. 

C
’est une m

usique de transe qui em
porte les corps grâce 

à un parti pris m
usical qui traite électriquem

ent des 
sonorités organiques.
 C

’est aussi une m
usique que l’on regarde avec un 

m
apping original dont le contenu visuel (film

s et 
anim

ation 3D
) réagit en direct au jeu des m

usiciens 
grâce notam

m
ent à des capteurs et des contrôleurs.

 C
’est enfin un hom

m
age à l’oeuvre de M

aya D
eren, 

R
éalisatrice du docum

entaire ethnographique D
ivine 

H
orsem

en The Living
 G

od
 of H

aiti qui a nourri m
on travail 

de recherche et qui à nourri m
a dém

arche artistique et 
m

on processus créatif.

« Intégrer le m
asque 

P
apa W

anga com
m

e 
un artiste à part 
entière qui s’exprim

e 
et nous accom

pagne 
sur scène, place notre 
spectacle entre le 
m

ythe et la réalité .» 

- R
A

P
H

A
E

L 
P

H
ILIB

E
R

T
 -

M
C

 D
e W

A
N

G
A

W
A

N
G

A
Le D

ance F
loor avec W

A
N

G
A

 devient le lieu d’expression d’un 
chem

inem
ent spirituel qui clam

e la tolérance et la tendresse, 
et qui dénonce le caractère systém

ique de l’individualism
e 

sauvage! 
 Les textes engagés fém

inistes, contre le «fric fashion» ou 
l’hégém

onie économ
ique et surtout culturelle, font du spectacle 

A
S

S
O

N
 une aventure revendiquée par tous. 

C
et engagem

ent tire son inspiration des grands hom
m

es d’ 
A

frique : Fela K
uti et N

elson M
andela. 

« L’afro H
op Electro, est une pratique 

pluridisciplinaire m
êlant m

usiques, arts visuels et 
spectacle vivant» 

- M
AT

T
H

IE
U

 C
LA

R
A

 -
C

réateur d
u g

roup
e W

A
N

G
A

Le nom
 du spectacle vient de l’asson, ce hochet creusé dans 

une calebasse qui contient des graines. C
’est l’instrum

ent qui 
rythm

e le rituel Vaudou H
aïtien. C

’est le creuset de la culture 
W

A
N

G
A

.
 D

ans le spectacle A
S

S
O

N
, P

apa W
anga est un esprit 

fantasque qui s’anim
e sur scène grâce à une anim

ation 
3D

, pour faire régner sa m
agie. Il donne aussi vie à ses deux 

poupées (les m
usiciens M

atthieu et R
aphaël) pour répandre 

le groove. 
La m

usique de W
A

N
G

A
 est un m

étissage de nos expériences, 
de nos inspirations, de nos choix.  

S
ur scène, M

atthieu C
lara et R

aphaël P
hilibert sont 

successivem
ent des pantins à la m

erci de poupées vaudou, des 
chanteurs, des danseurs et des percussionnistes. 
 A

vec le m
apping et le V

jing
, les vidéos sont tour à tour 

m
ontées, dém

ontées, superposées puis déstructurées au 
service de la volonté de P

apa W
anga.

  L’identité visuelle du projet et son im
plantation m

usicale 
augm

entée renforcent le m
essage artistique de la 

W
angam

usic. 

L
E

 P
R

O
J

E
T

 A
S

S
O

N

C
’est une 

m
usique de 
transe qui 

em
porte les 

corps grâce 
à un parti 

pris m
usical 

qui traite 
électriquem

ent 
des sonorités 

organiques.



P
apa W

anga est le m
aître de cérém

onie du spectacle. 
 S

ur scène, il est représenté par un écran géant de 5m
 

x 3m
 et taillé à la form

e du m
asque. Le m

apping est 
construit avec une réalisation en anim

ations 3D
 du 

m
asque et des projections de film

s retravaillés (notam
m

ent 
le docum

entaire ethnographique de M
aya D

eren). Il 
s’anim

e, se colore et dévoile un m
apping en résonance 

avec la m
usique. 

 P
apa W

anga est aussi un chanteur à part entière : il chante les Voix lead afro-
caribéennes du spectacle. Il est donc un personnage à part entière, véritable partenaire 
des deux artistes m

usiciens.  
  P

apa W
anga représente une entité spirituelle cachée derrière un m

asque. A
sexué, il est un 

être fantasque qui incarne la m
alice et la frivolité de l’enfance.

 Il possède deux poupées, B
aron et M

. G
anga qu’il m

anipule sur l’échiquier de la vie. E
lles 

lui servent à atteindre les m
ortels, à se lier à leurs ém

otions, et elles le nourrissent du A
she 

(l’énergie universelle).

S
ur scène, les m

usiciens sont représentés par des poupées 
en 3D

. C
haque poupée est projetée sur un écran invisible de 

1,40m
 de hauteur. E

lles s’anim
ent lorsque P

apa W
anga les 

appelle, et dansent sur scène. Les m
usiciens vont et viennent, 

entre m
ythe et réalité. 

B
aron

 est l’alter ego de R
aphaël P

hilibert (M
C

, S
axophone et 

P
ercussions). 

Il est en quelque sorte le M
aitre de C

érém
onie de cette tribu. 

Il chante en français, en anglais, en créole, en espagnol, en 
yoruba…

 il est le représentant d’une culture m
ondialisée. 

M
. G

anga est l’avatar de M
atthieu C

lara (M
A

O
, P

ercussions, 
C

hoeurs). 
Il est celui qui assem

ble, celui qui construit, celui qui sculpte. 
Il produit la m

atière m
usicale, sur laquelle tous deviendrons 

bientôt des funam
bules. 

C
elui qui est versus celui qui fait : deux face d’une m

êm
e 

hum
anité. 

D
e l’inné à l’acquis…

 Tout ce qui constitue en fait, le terreaux 
de nos cultures, l’essence m

êm
e de ce qui fait de nous des 

H
om

m
es.  

PA
PA

 W
A

N
G

A

B
A

R
O

N
 E

T
 M

. G
A

N
G

A

w
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C
oncevoir un spectacle m

usical qui intègre dans son processus 
de création des technologies num

ériques est un défi. D
’autant que 

le num
érique, dans m

a pratique artistique, vient questionner la 
culture A

fro traditionnelle et m
illénaire. 

L
E

S
 T

E
C

H
N

O
L

O
G

IE
S

 
N

U
M

E
R

IQ
U

E
S

C
’est pourquoi j’ai placé les arts num

ériques com
m

e un 
m

iroir de cette tradition
 : Les tam

bours se reflètent dans 
le beat, les chants sont traités par inform

atique, les 
m

aquillages traditionnels sont sculptés dans la lum
ière et 

l’énergie sur scène est transm
ise par les corps des deux artistes, 

et le m
apping en résonance sensoriel. 

G
râce à cette technologie hum

aine, ce spectacle dévoile son 
m

essage universel, qui puise son m
ouvem

ent dans l’em
pathie et 

l’écoute m
ais qui toujours s’indigne, et jam

ais ne se soum
et.

 E
n tant que percussionniste des m

usiques traditionnelles, la 
M

A
O

 représente le vecteur de pérennisation de ces cultures 
ancestrales. La M

usique A
ssistée par O

rdinateur confère quant 
à elle aux m

usiques traditionnelles, un caractère actuel et sans 
cesse renouvelé.

Les collaborations 
croisées entre 

artistes et 
tecniciens tissent 

un espace 
artistique, culturel, 

conceptuel et 
technique. 

w
angam

usic.com



B
IO

G
R

A
P

H
IE

S
D

E
S

 A
R

T
IS

T
E

S

M
atthieu C

LA
R

A
 

C
réateur du groupe W

A
N

G
A

 et du projet A
S

S
O

N
 

A
uteur et com

positeur 
M

usique assistée par ordinateur 
P

ercussions traditionnelles 
C

hoeurs  

U
ne personnalité m

usicale m
arquée par des voyages et des rencontres: des tam

bours traditionnels à la 
m

usique actuelle. 
U

ne form
ation m

usicale à l’Institut S
upérieur d’A

rts de La H
avana à C

uba et au C
onservatoire de Lyon

. 
U

n travail de recherche autour de la m
ise en m

usique de la danse contem
poraine l’am

ène rapidem
ent à 

confronter la sensibilité des m
usiques traditionnelles à la diversité des m

usiques assistées par 
ordinateur. Il se form

e à la M
A

O
 au près de D

om
iniq

ue P
outet, avec qui il réalise la m

usique de W
anga.  

M
atthieu développe cet outil par la suite auprès des danseurs contem

porains avec qui il travaille depuis de 
nom

breuses années en tant que com
positeur (C

ie H
assoun, C

ie D
ésoblique, collectif A

2, B
iennale de la 

danse de Lyon…
) et accom

pagnateur (C
C

N
 de R

illieux direction Yuval P
ick, C

N
D

 de Lyon, C
F

dD
…

). C
ela 

a forgé, chez M
atthieu, une sensibilité particulière au corps en m

ouvem
ent. Il est com

positeur et sound 
designer pour des courts m

étrages sélectionnés dans de nom
breux festivals internationaux:

 * Vertig
e: S

an Francisco D
ance Film

 Festival 2014, U
S

A
; B

ienal Internacional d
e V

id
eo y C

ine C
ontem

p
oráneo 

2014, M
exiq

ue…
; M

essag
e To: S

an Francisco D
ance Film

 Festival, S
an Francisco, U

S
A

; A
R

TE
 N

O
N

 S
TO

P
 - Festival 

Internacional d
e C

ine y A
rte, B

uenos A
ires, A

rg
entina; Festival d

e C
annes 2016 - S

hort film
 corner,C

annes, France; 
H

ollyw
ood

 International Film
, U

S
A

, 2016 *

R
aphaël P

H
ILIB

E
R

T  
A

uteur et com
positeur 

M
C

 
C

hanteur 
S

axophoniste  
P

ercussionniste 

D
iplôm

é du C
onservatoire N

ational de Lyon dans 
différentes disciplines et styles (classique, jazz et 
m

usiques traditionnelles). 
Il est le cofondateur et com

positeur du projet 12M
é 

&
 R

aph, groupe de rap jazzy ayant connu un 
succès sur les scènes françaises et m

ondiales.  
R

aphaël a participé à l’enregistrem
ent de plus 

d’une vingtaine d’album
s et projets studio.  

Il a à son actif un parcours m
usical riche 

d’expériences diverses qui lui ont perm
is de 

collaborer avec des m
usiciens et artistes du m

onde 
entier. 
S

a grande m
aîtrise des langues lui perm

et de 
chanter différents styles m

usicaux.  
S

on flow
, sa voix et son jeu de saxophone am

ène 
une énergie et un groove pur au son de W

A
N

G
A

. 

Franck D
E

G
R

E
G

O
R

I     
R

égisseur général 
C

réation lum
ière 

M
apping

Form
é initialem

ent à l’IG
T

S
 aux techniques du 

son, Franck D
egrégori s’est tourné vers la lum

ière 
au gré de ses rencontres artistiques avec des 
m

usiciens, m
etteurs en scène ou chorégraphes. 

D
epuis 2004, il m

et ses com
pétences créatrices 

aux services des idées de com
pagnies, m

usiciens 
pour les accom

pagner dans la création de plans 
de feu, de m

ises en lum
ière de leurs créations. A

 
l’écoute de leurs attentes, il im

agine et construit avec 
et pour eux une esthétique qui lui est propre et en 
adéquation avec l’œ

uvre, oeuvrant ainsi une lecture 
visuelle autant qu’un soutien dram

aturgique.



E
Q

U
IP

E

D
om

inique "D
um

é" P
outet aka O

tisto 23 
D

T
C

 R
ecord, consultant, ingénieur du son et producteur 

Lauréat des M
usics A

w
ards 2013, m

eilleur m
ix jazz                               

 
 

 
 

 
 

 
O

tisto 23 prend très vite la décision de se situer à l’intérieur de la m
usique. P

ianiste de form
ation 

classique, il est cofondateur, directeur artistique et ingénieur du son du label D
T

C
 records. 

S
on expérience de la fusion électro-instrum

entale le conduit aujourd’hui à participer à de m
ultiples 

projets de disques et de concerts (Laurent de W
ilde, F

ly, Ti Fock…
) 

Il participe au projet W
anga en tant que réalisateur et ingénieur du son sur l’E

P, le live et sur 
l’album

. Il est un collaborateur de l’om
bre qui apporte son expertise et sa notoriété au projet 

W
A

N
G

A
.

R
om

ain L
ardanchet 

A
rtiste P

lasticien 

S
on œ

uvre reste m
arquée 

aujourd’hui par l’univers des 
robots et de la science-fic-
tion qui a bercé son enfance. 
R

om
ain est le créateur visuel 

et graphique du projet W
anga 

(logo, personnages &
 affche).   

S
ébastien V

incent 
Ingénieur A

nim
ation 3D

 

S
ebastien est le concepteur 

et réalisateur en anim
ation 

3D
 du projet, il crée les per-

sonnages en 3D
 et utilise sa 

m
agie pour les anim

er.

E
idetic S

tudio 
Studio photo,
vidéo et w

eb design 

P
ierre Jaffeux w

eb designer 
pour le site internet w

angam
u-

sic.com
, il est aussi le réalisa-

teur, et m
onteur du clip O

sain 
le P

ygm
ée et du M

edley.

P
H

 S
tudio 

Studio de  photographie  et 
im

age 

P
H

 studio participe à la créa-
tion, à la cohérence visuelle 
du projet et à la réalisation 
des clips et des shootings.

Julien M
enzel  aka M

r.ZL  
A

rchitecte scénographe 

A
rtiste lyonnais travaillant la 

lum
ière et la cinétique, il est 

architecte. 
S

on travail s’exprim
e par des 

installations, lum
ineuses et 

interactives, et par la scéno-
graphie. 
Julien est le créateur de la 
structure scénique

Jérôm
e B

arriat 
R

égisseur Vidéo 

Il crée et m
et en scène des 

m
appings. Il travaille notam

-
m

ent pour le G
ram

e et Les 
S

ubsistances.

L’équipe de W
anga est aussi 

com
posée d’ A

nis B
ahm

ed 
(B

assiste), C
atherine R

ieu M
arcot 

(C
hapelière), M

aureen Soleil 
Friestedt (M

aquilleuse), Féfée P
laiz 

(Styliste), A
bel M

onk (M
onteur 

Vidéo), Lycée P
ublic Fernand Forest 

(C
onstruction de la structure écran 
en acier), D

anhom
é Streetsw

ear

PA
R

T
E

N
A

IR
E

S

O
batala est une structure de production qui suit de m

anière 
perm

anente le groupe W
A

N
G

A
. C

ette association co-produit le 
spectacle, puisqu’il répond à la vocation de l’association : prom

ouvoir la 
culture artistique A

fro, et la pluridisciplinarité esthétique. 

L’ A
frique dans les O

reilles est une association de booking qui se 
positionne avec sa filiale W

A
X

 B
O

O
K

IN
G

 sur la diffusion des cultures 
A

fricaines et des m
usiques A

fro-E
lectro. 

La S
M

A
C

 B
izarre ! est un lieu dédié aux cultures urbaines, m

usiques 
du m

onde et arts num
ériques où se croisent et échangent publics, 

artistes, groupes en résidence. La m
ission de B

izarre ! s’articule en 
effet autour de : 
> L’accueil en résidence 
> L’action culturelle (ateliers, stages...) 
> L’accom

pagnem
ent répétition 

> La diffusion de concerts 

LA
 S

M
A

C
 LE

S
 A

B
A

TTO
IR

S
 c’est entre autre : 

> U
ne salle de 593 places, qui diffuse 50 concerts par saison, dont 120 

groupes program
m

és 
> U

n dispositif d'accom
pagnem

ent : T
R

A
N

S
'A

B
AT

TO
IR

S
 

> 15 résidences d'artistes par saison 
> U

n festival de m
usiques électroniques et arts num

ériques : 
E

lectrochoc 13 

L’école G
rim

 E
dif utilisera le spectacle A

S
S

O
N

 pour :  
> Form

ation continue : installer et exploiter des dispositifs de m
apping 

pour le spectacle vivant. 
> Form

ations diplôm
antes : régisseur, technique &

 lum
ière (éclairage 

scénique et m
apping vidéo). 

L’U
nion A

rtistique et Intellectuelle des C
hem

inots Lyonnais 
(U

A
IC

L) est une association qui soutien l’artiste M
atthieu C

lara depuis 
plus de 10 ans. E

lle m
et à disposition du groupe W

A
N

G
A

 sa salle de 
spectacle pour des résidences régulières.

PA
R

T
E

N
A

IR
E

S
 IN

S
T

IT
U

T
IO

N
N

E
L

S
M

É
C

E
N

E
S
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